Pozemní fotogrammetrie - digitální model terénu

Zadání: Vytvořte digitální model terénu skalnatého útvaru. Ve vhodném software vykreslete vrstevnice.

Měřická skupina č.10:
Čapková Ivana





Nejedlý Zdeněk





Kraftová Kamila





Drábková Jitka





Dostálová Lenka

Datum měření: 

28.5.2003

Datum zpracování: 
29.5. 2003

Použité pomůcky: 
Theo 010   č. 412224 

    

stativ



pásmo

                  
    

résseau fotoaparát RolleiMetric  č.111610001

Počasí: 


polojasno

Lokalita: 


Praha 6 (Podbaba) 

Postup:

1) práce v terénu: Nejprve jsme provedli rekognoskaci terénu a zvolili si vhodně stanoviska pro snímkování, aby úhel protnutí byl přibližně 30° - 120° a zároveň aby překrytové území činilo přibližně 60%.

Následně jsme začali s geodetickým zaměřením vlícovacích bodů. Museli jsme vhodně umístit stanoviska základny a vybrat vlícovací body tak, aby byly umístěny přibližně rovnoměrně po okrajích a jeden uprostřed. Zaměřili jsme 9 vlícovacích bodů (minimum jsou 4 vl.body). Výpočet bodů jsme provedli geodetickou metodou protínáním vpřed, měřeny byly vodorovné směry a zenitové úhly.

B) práce v laboratoři: Po vyvolání pořízených snímků (rozměr 6x6) a po výpočtu geodetických souřadnic vlícovacích bodů jsme  snímky naskenovali (s rozlišením 2000 DPI). 
Rozlišení bylo určeno na základě formátu (TIFF) a typu výstupu (barevný).
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kde 
k … konstanta volená v závislosti na kvalitě identifikace vlícovacích bodů 

      

ms = y/f …....... měřítko snímku 



f = 80 mm ….. konstanta komory

                
y = 40 m ......... vzdálenost od objektu

       
 
p …................. požadovaná velikost pixelu

Před vlastním vyhodnocením jsme vhodně vybrali tři snímky. Fotogrammetrické vyhodnocení jsme prováděli v programu PhotoModeler, tzn. orientace snímků, sběr referenčních bodů potřebných pro tvorbu vrstevnic. Na závěr jsme vykreslili vrstevnice v programu Atlas.

Rozbor přesnosti:

a) měření směrů provedeno vteřinovým teodolitem Theo 010 v obou polohách

      odhad střední chyby měření: m = 22CC
      souřadnice vlícovacích bodů vypočteny protínáním ze směrů 

odhad přesnosti: 
m1 = 5 cm 

... polohová stř.chyba

      
m2 = 20 cm

... výšková stř.chyba

b) přesnost vyhodnocení: zbytkové chyby na vlícovacích bodech

odhad přesnosti: 
m3 = 10 cm

c) přesnost skenování: p=0.8cm => DPI=875
zvolení přesnosti na skeneru DPI = 2000

Přílohy: 
1. zápisník vodorovných směrů a zenitových úhlů

2. polní náčrt a místopisy použitých vlícovacích bodů

3. protokol výpočtu souřadnic vlícovacích bodů a jejich seznam souřadnic

4. vrstevnicový plán

Závěr: 

Cíl úlohy bylo vytvoření DMT (digitálního modelu  terénu) skály pod zříceninou Baba. 

Přesnost měření i vyhodnocení objektu byla pro daný terén vyhovující.

Vlícovací body byly vypočteny v místní souřadnicové soustavě v programu Groma 7, výpočty orientací a sběr podrobných bodů pro tvorbu DMT byly provedeny v programu Photomodeler, vrstevnice terénu byly vykresleny v programu Atlas.

prvky vnitřní orientace fotoaparátu RolleiMetric:

	konst.komory
	80.16mm

	Xh
	0.05mm

	Yh
	0.08mm

	A1
	-1.0530E-05

	A2
	1.1020E-09

	R0
	20.00mm


� EMBED Equation.3  ���
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